
三维动画实验教学大纲

课程名称：三维动画             课程编码：  
总学时：48                   实验学时：24
一、制定本大纲的依据

该课程是三维动画课程的上机实验部分，利用计算机及三维制作软件制作一些简单的三维动画与立体场景。
二、本实验的具体安排
实验项目的设置及学时分配

	序号
	实验项目名称
	内容简介（50字左右）
	实验学时
	实验要求
	实验类型
	实验类别
	每组人数

	1
	计算机辅助设计
	利用三维动画制作软件进行创作
	24
	选修
	设计
	基础
	1

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


三、本实验在该课程的作用
本实验旨在对课程中所讲授的三维动画制作软件的主要功能和操作技巧进行实践和应用，使学生熟练掌握课程基本内容，并为将来从事产品的开发设计等工作领域打下基础。
四、学生应达到的实验能力与标准：
要求学生了解计算机动画的相关知识，了解什么是动画，动画的工作原理及计算机动画的发展过程，了解相关设计软件制作动画的基本步骤，熟悉相关软件的操作界面。
五、讲授实验的基本理论与实验技术知识：
1、软件界面与基本操作，要求熟记

2、建模与变形，要求操作熟练

3、纹理与照明，要求操作熟练

4、渲染合成，要求综合所学知识

实践所需基本仪器设备、基本耗材：
上述实践内容均需保证学生每人一台图形工作站，主流动画制作软件
六、实验的考核与成绩评定：
作业考查：以作业质量和学生实际操作能力为主，参考课堂提问、课堂讨论、等综合评定给出成绩。
七、课程的主要参考书

    无

                                       制定人： 王洪阁
                                           审定： 靳桂芳
                                           批准： 
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